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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA
"Informética"
Grado en Disefio Industrial y Desarrollo del Producto e Ingenieria Mecanica
Departamento de Arquitectura y Tecnolog. de Computadores

E.U. Politécnica

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Titulacién: Grado en Disefio Industrial y Desarrollo del Producto e Ingenieria Mecéanica

Afio del plan de estudio: 2010

Centro: E.U. Politécnica
Asignatura: Informatica

Codigo: 2140004

Tipo: Troncal/Formacion bésica
Curso: 1°

Periodo de imparticiéon:  Cuatrimestral

Ciclo: 0

Area: Arquitectura y Tecnologia de Computadores (Area responsable)

Horas : 150

Créditos totales : 6.0

Departamento: Arquitectura y Tecnolog. de Computadores (Departamento responsable)
Direccion ldgica: ETS Ingenieria informatica, Avda. Reina Mercedes S/N

Direccién electrénica: http://www.atc.us.es

OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Objetivos docentes especificos

Los descriptores de esta asignatura segun las directrices generales marcadas en el BOE son: Estructura de computadores. Sistemas
operativos. Estructuras de datos y algoritmos. Programacion. Bases de datos. Redes de comunicacion: Teleinformatica e internet.

Por ello, organizados por descriptor, los objetivos serian:

ESTRUCTURA DE COMPUTADORES:

Comprender los conceptos fundamentales sobre la estructura y organizacion interna de los computadores actuales, tanto a nivel fisico
como légico, y familiarizarse con la terminologia informatica real, asi como con los Gltimos desarrollos tecnoldgicos.

- Relacionado con las competencias: Conocimientos de Informatica, Nuevas Tecnologias TIC.

SISTEMAS OPERATIVOS:
Conocer los conceptos fundamentales y los fundamentos basicos necesarios para la utilizacién de los sistemas operativos.
- Relacionado con las competencias: Conocimientos de Informatica, Aprendizaje Auténomo, Nuevas Tecnologias TIC.
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REDES DE COMUNICACION: TELEINFORMATICA E INTERNET.

Comprender los conceptos fundamentales sobre la utilizacién, estructura y organizacion interna de las redes de computadores, tanto a
nivel fisico como l6gico, y familiarizarse con la terminologia informatica real, asi como con los Ultimos desarrollos tecnolégicos.

- Relacionado con las competencias: Conocimientos de Informatica, Nuevas Tecnologias TIC.

BASES DE DATOS:
Conocer los conceptos fundamentales y los fundamentos basicos necesarios para la utilizacion de las Bases de Datos.
- Relacionado con las competencias: Conocimientos de Informatica, Aprendizaje Auténomo, Nuevas Tecnologias TIC.

ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS. PROGRAMACION:

Ser capaz de realizar programas de dificultad media/baja siguiendo una o varias metodologias de descripcién de algoritmos, utilizando
programacion estructurada y siguiendo una metodologia de disefio descendente. Ser capaz de traducir a un lenguaje de programacion
concreto, los programas descritos mediante la metodologia utilizada.

- Relacionados con las competencias: Conocimientos de Informatica, Resolucién de Problemas, Aprendizaje Auténomo, Creatividad,
Nuevas Tecnologias TIC, Métodos de Disefio, Planificacién y Organizacion.

Competencias:

Competencias transversales/genéricas

Conocimiento de una segunda lengua (Se entrena débilmente)

Habilidades para recuperar y analizar informacién desde diferentes fuentes (Se entrena débilmente)
Comunicacién oral en la lengua nativa (Se entrena débilmente)

Toma de decisiones (Se entrena de forma moderada)

Trabajo en equipo (Se entrena de forma moderada)

Habilidad para trabajar de forma auténoma (Se entrena de forma moderada)
Comunicacion escrita en la lengua nativa (Se entrena de forma moderada)
Capacidad de analisis y sintesis (Se entrena de forma intensa)

Capacidad de organizar y planificar (Se entrena de forma intensa)
Resolucién de problemas (Se entrena de forma intensa)

Capacidad para aplicar la teoria a la practica (Se entrena de forma intensa)
Capacidad de aprender (Se entrena de forma intensa)

Competencias especificas

Nuevas tecnologias TIC
Métodos de disefio
Conocimientos de informatica
Planificacion y organizacion
Creatividad

CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Unidad 1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA Y A LOS SISTEMAS DE INFORMACION
Unidad 2. ESTRUCTURA DE COMPUTADORES Y DE REDES

Unidad 3. FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

Unidad 4. BASES DE DATOS

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Relacion de actividades de primer cuatrimestre

Clases teoricas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 60.0

Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Para las unidades tedricas se utilizard como metodologia de ensefianza la leccién magistral, con apoyo de medios audiovisuales, si se

determinasen apropiados para la correcta asimilacién de conocimientos por parte del alumno.
En las horas de problemas con el profesor se utilizara la leccién magistral y la demostracién para resolver problemas que se han
propuesto con anterioridad al alumnado.

En la resolucién de problemas, el profesor ir4 preguntando a los alumnos sobre la resolucion de alguno de los apartados, intentando

descubrir y solucionar las deficiencias en el aprendizaje de conceptos tedricos relacionados con el problema
Competencias que desarrolla:

- Capacidad de analisis y sintesis
- Capacidad de aplicar la teoria a la practica
- Capacidad de aprender
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Practicas informaticas
Horas presenciales: 30.0
Horas no presenciales: 30.0
Metodologia de ensefianza-aprendizaje:

Cada unidad préactica constara de una preparacién por parte del alumno y del profesor, y un desarrollo.

La preparacion del profesor consistira en impartir todos los conocimientos necesarios de la unidad, antes de su desarrollo. Ademas, el
profesor proporcionara a los alumnos el manual de laboratorio (al principio de curso) en el que se enunciaran todos los ejercicios a
desarrollar en las unidades préacticas, asi como los conocimientos basicos sobre el manejo de la herramienta de programacion que se
utilizara en la asignatura.

El alumno por su parte, tendra la responsabilidad de asimilar adecuadamente los conceptos relacionados con la unidad y de preparar
todos los algoritmos a desarrollar en la unidad. En el desarrollo, el alumno tendra que realizar en la clase los ejercicios propuestos, y
resolver las dudas mediante el profesor

Competencias que desarrolla:

- Capacidad de andlisis y sintesis

- Capacidad de aprender

- Conocimiento de una segunda lengua

- Habilidades para recuperar y analizar informacion desde diferentes fuentes
- Trabajo en equipo

- Capacidad de aplicar la teoria a la practica

- Capacidad de aprender

SISTEMAS Y CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Evaluacion por pruebas finales

En cada convocatoria habra una o varias pruebas escritas y/o practicas, en donde se evaluaran todos los conocimientos y competencias de
la asignatura.

Parte de la evaluacion tedrica o practica podria hacerse (segun se especifique en el proyecto docente de la asignatura) mediante la
PLATAFORMA DE ENSENANZA VIRTUAL.

Evaluacion continua

A lo largo del cuatrimestre, se podra optar a aprobar la asignatura mediante una serie de pruebas teérico-practicas y/o trabajos, segln se
especifique en el proyecto docente de la asignatura.

Parte de la evaluacion tedrica o practica podria hacerse (segun se especifique en el proyecto docente de la asignatura) mediante la
PLATAFORMA DE ENSENANZA VIRTUAL.

El alumno que apruebe la asignatura por evaluacion continua habra superado la asignatura, y por tanto no tendra porqué presentarse a la
“Evaluacioén por pruebas finales”. No obstante, podra optar por realizar también “Evaluacién por pruebas finales” de la primera convocatoria
para subir nota.
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