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PROGRAMA DE LA ASIGNATURA

Entornos Digitales para la Generacion y la Comunicacion del Producto

Datos basicos de la asignatura

Titulacién:

Afo plan de estudio:

Curso implantacion:
Departamento:
Centro sede
Departamento:
Nombre asignatura:
Cédigo asigantura:
Tipologia:

Curso:

Periodo imparticion:

Créditos ECTS:
Horas totales:

Area de
conocimiento:

M.U. en Disefio e Ingenieria de Product.e Instalac.Ind.en Entornos PLM vy
BIM
2018

2018-19
Ingenieria del Disefio
Escuela Politécnica Superior

Entornos Digitales para la Generacién y la Comunicacién del Producto
51780005

OPTATIVA

1

PRIMER CUATRIMESTRE

3
75
Expresion Gréfica en la Ingenieria

Objetivos y competencias

ambigledades

COMPETENCIAS BASICAS

CBO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién
de problemas en entornos nuevos 0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios (0
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
Gltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
COMPETENCIAS GENERALES:

CGO01. Capacidad para la organizacion y la planificacion.

CGO02. Capacidad de integrar diferentes operaciones y procesos.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES:
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CTO1. Capacidad para el trabajo en equipo interdisciplinar.

CT03. Capacidad de comunicacion por escrito y mediante la exposicion oral

CTO09. Capacidad para trabajar en entornos proyectuales basados en modelos digitales PLM y BIM.

CT10.Capacidad para trabajar en entornos de disefio virtuales distribuidos colaborativos y
multiculturales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

CES8. Planificar el trabajo de disefio de productos en entornos PLM, desarrollando modelos digitales
de productos y de escenarios de uso o ciclo de vida con técnicas de realidad aumentada y virtual en
entornos PLM.RAB8O Identificar y establecer el marco normativo legal a considerar en los problemas
estructurales de edificios industriales e instalaciones mecéanicas industriales de sustentacion,
sostenimientos, cubricién, almacenamiento y transporte de fluidos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE:

RA31 Planificar, desarrollar trabajos y gestionar colaborativamente la informacién de productos
industriales en las distintas fases del ciclo de vida en entornos PLM.

RA32 Desarrollar modelos digitales de productos aldmbricos, por superficies complejas y sélidos en
el contexto de proyectos de productos desarrollados en entornos PLM con herramientas digitales de
analisis.

RA33 Realizar modelos digitales de productos basados en realidad virtual (RV) y realidad
aumentada en contextos PLM para cualquier fase del ciclo de vida.

CONTENIDOS BASICOS:

Modelado de superficies complejas, modelado basado en algoritmos, modelos digitales de

productos basados en realidad virtual (RV) y realidad aumentada (RA), integracion de modelos de
productos en entornos PLM.
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Contenidos o bloques tematicos

1- Entornos digitales en el ciclo de vida del producto
2- Tipos de Entornos Digitales
2.1- Funcionalidades de entornos digitales
2.2- Tipos, estructura y formatos de datos
2.3- Planificacion de entornos digitales
3- Generacién de modelos
4- Analisis y edicién de modelos
5- Aplicacién de entornos digitales
5.1- Realidad Virtual

5.2- Realidad Aumentada

A dade O a a Ora e d

Actividad Créditos | Horas
B Clases Tedrico/ Practicas 0,6 6

F Practicas de Taller/Deportivas 0,45 4,5

G Practicas de Informatica 0,45 4,5

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

TIPOS DE METODOLOGIAS
Actividades dirigidas
MD1 - Clases expositivas de contenidos tedricos-practicos

MD3 - Clases en Seminario: sesiones monograficas supervisadas por el profesorado, analisis y
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busqueda de informacién para dar respuesta de situaciones sistémicas, prospectivas y con
incertidumbre, resolucion de problemas éticos y deontoldgicos.

MD5 - Practicas proyectuales en laboratorio de modelado digital bajo entornos BIM y PLM/taller con
instrumental de prototipado y/o software especializado, experiencias de mediacion en conflictos por
intereses contrapuestos

Actividades supervisadas

MD7 - Resolucion de supuestos practicos.

MD8 - Realizacion de trabajos proyectuales individuales y/o en grupo

MD11 ? Trabajo en grupo con herramientas colaborativas

Actividades autbnomas

MD12 - Estudio personal

MD13 - Lectura y analisis de documentos (trabajos de investigacion, legislacion, etc.)

MD14 - Preparacion de trabajos para su modelado y analisis en entornos BIM y PLM con distintas

herramientas.

ACTIVIDADES FORMATIVAS
Clases Teoricas-Practicas (40%): Estudio de los entornos digitales, los tipos de modelos 3D, datos y
formatos utilizados. Presentacion de diferentes tipos de aplicaciones: generacion, edicion, realidad

virtual y aumentada. Metodologia MD1

Practicas de Informatica (50%): Aplicacion en aula informatica en entorno PLM de problemas
propuestos por el profesor. Metodologia MD5.

Seminario (10%): seminario participativo sobre analisis, estudio y planificacién de problemas, asi
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como presentacion de resultados. Metodologia MD3.

Durante el curso se desarrollan una serie de practicas propuesta por el profesor, para asentar los
conocimientos sobre aspectos parciales de la materia de la asignatura. Metodologias MD7 y MDS8.

Se desarrolla una Trabajo final, de caracter colaborativo, donde se aplica sobre un producto los
principales entornos digitales. Metodologia MD11.

Para el desarrollo adecuado de todas las actividades formativas propuestas, es necesario ademas
la realizacion de las siguientes actividades auténomas por parte de los alumnos: MD12, MD13 y
MD14.

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion
CONVOCATORIA POR CURSO

El sistema de evaluacion sera:
SE-6 Evaluacion continta (90%). La nota se basara en la evaluacién de un trabajo que el alumno,

en grupo o individualmente, realizara a lo largo de la asignatura (en régimen de actividad dirigida y
actividad supervisada).

SE4 - Pruebas orales (10%): exposiciones de ejercicios, temas, informes y trabajos. Los resultados
del trabajo se expondran en la Ultima clase del curso

CONVOCATORIAS OFICIALES JUNIO, SEPTIEMBRE Y DICIEMBRE:

El sistema de evaluacion sera:

SE-6 Proyecto Final (90%). La nota se basara en la evaluacion de un trabajo que el alumno, en

grupo o individualmente, presentara en forma de memoria desarrollado a lo largo de la asignatura
(en régimen de actividad dirigida y actividad supervisada).
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SE4 - Pruebas orales (10%): exposiciones de ejercicios, temas, informes y trabajos. Los resultados
del trabajo se expondran en la Ultima clase del curso
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